OFICIALNI SOUTEZNi PRAVIDLA

SLLARB-HOCHTEY SPRiTEG

PRO SOUTEZE, RiZENE UNIi HRACU
STOLNIHO HOKEJE



|. HRACI PLOCHA A ZAKLADNI VYBAVENI

1. Hraci plocha je d fevéna se zakladnim vnit fnim rozm érem 1216 x 596 mm s maximalni toleranci
+/- 6 mm p fi zachovani délkového podilu stran v rozmezi od 2.0 7 do 2.01.

2. Hraci plocha je ohrani €ena dfevénymi mantinely. VySka mantinel @ nad hraci plochou se
pohybuje v rozmezi 22 - 30 mm. Si fka mantinelu je v rozp éti 18 - 22 mm. Mezi hraci plochou a spodni
hranou mantinelu je 1 - 2 mm mezera. Rohy hrazeni m  aji polom ér zaobleni 100 - 110 mm.

3. Na hraci ploSe jsou vyzna €eny tyto €ary a prostory:

a) stfedova c¢ara €ervené barvy o sile 10 mm, d élici hraci plochu na poloviny, s vyzna ¢&enym
bodem, ozna €ujicim st fed hraci plochy .

b) dvé modré €ary o sile 10 mm, vyzna ¢uijici t Fetiny hraci plochy .

c) dv é z&kladni brankové €ary €ervené barvy o sile 0.5 - 2 mm ve vzdalenosti 110 m m od zadniho
mantinelu.

d) dvé pomocné brankové €ary ¢ervené barvy o sile 0.5 - 2 mm pouze v prostoru uvn  it¥ branek ve
vzdélenosti 8 - 9 mm od z&kladnich brankovych €ar sm érem k zadnimu mantinelu.

e) dvé brankovist &, ohrani ¢ena ¢arou cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm, o délce 60 mm a Si fce 120
mm, umist éna p fed brankami.

(Mohou to byt také pIné barevné obdelniky stejnych rozm érd). Podélna osa brankovist & je totozna s
podélnou osou hraci plochy. Jako sou  €asti brankovid t se posuzuji i vnit ¥ni prostory branek.

f) stfedovy kruh, vyzna €eny €arou cervené barvy o sile 0.5 - 2 mm, o polom éru 100 mm, se 6
vyzna éenymi body pro zakladni rozestaveni hra ¢a. Dva prost fedni body jsou umist ény na podélné
ose hraci plochy a ostatni vzdy po dvou na pr Gsecéicich kruznice st fedového kruhu a stejnych
kruznic, opsanych z bod G na podélné ose.

g) jeden p alblouk u mantinelu na st fedové €are, vyzna éeny €arou €ervené barvy o sile 0.5 - 2 mm
a polom éru 50 mm.

4. Na obou brankovych ¢€arach jsou umist ény branky, jejichz st Ffedem prochazi podélna osa hraci
plochy. Zadni hranice branek je vzdalena minimaln & 50 mm od zadniho mantinelu. Vnit ¥ni rozm éry
branky: vyska 50 mm, §i fka 80 mm, hloubka 45 - 50 mm. Branka ma kovovy ram. Na pomocné
konstrukci, umist éné 2 mm za brankovymity €emi, je upevn éna sitka, ktera musi voln é splyvat.

5. Hokejky pouzivané ke h fe jsou jednotné. V ¢éelnim pohledu se Si fe hokejky sm érem nahoru k
mistu drZzeni kou €em postupn & zvétSuje, v bo énim pohledu je vyhnuta €epel, na svém konci
zaoblend, kterd p fechazi plynule do d Fiku - drzadla, které se rovn &Z smérem nahoru i v tomto
pohledu rozsi fuje. Vyhnuta €epel svira s d Fikem uhel v rozmezi od 45 do 55 stup nAd. Hrany d Fiku jsou
zaobleny. Hokejka ma tyto parametry:

- drzadlo (d ¥ik) ma délku (od st fedu vyhnuti €epele) osy 113 - 117 mm, v nejuz§im mist @& Sifku 5.5 -

- ¢epel ma délku osy (od st Fedu vyhnuti €epele) 30 - 35 mm, vySku 7 - 8 mm a tlous tku 1 -2 mm.

- celkova vaha hokejky se pohybuje v rozmezi 6 - 10  gram .

Hokejka m Gze byt vyrobena z r Gznych material 4 (dfevo, plasty) a m GzZe mit r iznou barvu. Hokejku
nelze nijak dodate €né upravovat. Hrd € béhem utk&ni nesmi m énit hokejku, kterou za €al hrat (t.
kterou ud élal prvni tah). Hokejku m Gze vym énit pouze v p Fipadé, Ze pavodni zlomi.

6. Kotou € je dfevéné kole €ko o pr tméru 18 mm a vysSce 6 mm.
7. Hraci kameny - hra €i jsou d fevéna kole ¢ka o pr tméru 30 mm a vySce 7 mm. Branka ¥ ma vysku

dvojnasobnou. Hraci kameny nelze nijak upravovat, p  ouze na jejich horni stranu se nalepi jednotné
papirové dresy. (Vyjime ¢&né lze spodni €4st kole ek nast Fikat autolakem barvy trenyrek klubu).



8. Hraci plocha i veSkeré ostatni vybaveni musi byt schvaleno p FisluSnou komisi Unie hra €l
stolniho hokeje. Protest proti neregulérnimu vybave ni nékterého z kou € podava p fed utkanim nebo
v jeho pr ibéhu soupe F nebo rozhod €i (na protest po utkani nebude bran z fetel). Utkani se fadné
odehraje a opravn énost protestu bude po utkani p Fezkoumana vrchnim rozhod ¢&im turnaje, ev.
prislusnou komisi Unie H.S.H. V p Fipadé opravn énosti protestu bude utkani kontumovéano v
neprosp éch toho muZstva, které k utkani nastoupilo s neregu [érnim vybavenim.

ll. SLOZENI MUZSTEV

1. Kazdé muzstvo (téZ tym, druzstvo) se skladd z ko  ué€e (tj. Zziva osoba) a jeho sady miniméln & 7
hracich kamen G (téZ kamen U, hra€u, ev. hra €l dale v textu ozna €enych dle postu - st fedni Gto €nik
ap.) v jednotnych dresech: 1 brankd fe, 5 hracich kamen @ do pole a 1 ¢&i vice ndhradnik G pro p fipad
power play €i nep fedvidanych situaci.

2. Nejsou-li dresy dostate €né jednotné, ma soupe F pravo pozadovat napravu. O opravn énosti
tohoto pozadavku rozhoduje rozhod €.

3. Kazdy kou € je povinen mit pro hru k dispozici nejmén & 2 sady hracich kamen @ s rozdilnou
zakladni barvou dres 0. Jednu sadu se zakladni barvou dres 1 bilou nebo jinou sv étlou, druhou sadu
se zakladni barvou dres 1 jinou, tmavsi. Setkaji-li se p i h¥e dva kou €éi s hracimi kameny se Spatn &
rozlisitelnymi dresy, jeden z nich musi sadu vym  énit. Nedojde-li k dohod & o tom, ktery z hra €0 svoiji
sadu vym éni, rozhodne los. Ur €éeny kou € m& povinnost nastoupit k utkani s vym  énénou sadou
béhem 2 minut od vyzvani k vym éné. Neugini-li tak, utkani se kontumuje v jeho neprosp  éch.

lll. HRACI DOBA

1. Radna hraci doba je 3 x 6 minut hrubého  éasu, tj. 3 t fetiny po Sesti minutach.

2. Na turnajich, hranych vy Fazovacim k.o. systémem, se v p Fipadé nerozhodného vysledku,
dosaZzeného v fFadné hraci dob &, prodluZuje utkdani o 3 minuty. Dosahne-li b é&hem tohoto
nastaveného €asu nékteré muZstvo platné branky, utkani okamzit & kon €i (tzv. "nahla smrt").

3. Zustane-li i po uplynuti nastaveného €asu vysledek nerozhodny, rozhodne se o vit ézi
zahravanim trestnych st Fileni (viz ustanoveni XV., odst.15.).

4. Vyjimku z odstavc G 2. a 3. tvofi findlové utkani turnaje. Je-li v Ffadné hraci dob é dosazeno
nerozhodného vysledku, prodluzuje se utkani ot  Fi minuty soub ézné s ostatnimi zapasy a potom o
dalSich 6 minut. Nedosahne-li v tomto prodlouzeni o celkové délce 9 minut, Zzadné z muzstev branky,
zahravaji se trestnd st Fileni - po p éti na kazdé stran é, je-li pot feba potom dale po jednom trestném
stfileni az do kone éného rozhodnuti.

5. Jednotlivé €asti hry jsou od sebe odd éleny p festavkami v délce 30 sekund. V p Festavkach si
kou éi meéni strany hraci plochy a rozmis tuji hrd ée do z&kladniho rozestaveni (viz ustanoveni IV.,
odst. 1.).

6. Tretiny a ostatni ¢€asti hry jsou ozna €eny zvukovym signalem. Konec hraciho  ¢éasu a zacatek
prestavky vSak nastava az v okamZiku, kdy po zav  éreéném zvukovém signalu a poslednim  Fadném
tahu z Gistane na hraci ploSe vSe (tzn. puk i hrd ¢&i) v naprostém klidu (viz ustanoveni VII., odst. 3. ).

7. Béhem pfestavky se kou € muaze vzdalit od své hraci plochy jen natolik, aby v €as stihl zahajeni
dalSi €asti hry. PoruSeni tohoto pravidla se tresta kontum aci vysledku v neprosp éch provinivsiho se
muzstva.



IV. ZAKLADNI ROZESTAVENI

1. Zakladni rozestaveni hracich kamen  je nasleduijici:

a) brankaf stoji na brankové ¢are, pficemz brankova ¢€ara prochazi jeho osou a vzdalenost
branka fe od obou ty €i je rovnom érné (mezi branka fe a ty¢ se vejde puk).

b) hra i - obranci zaujmou libovolnou polohu ve viastni ob ranné t fretin & (ne vSak v brankovisti, ani
se nesmi brankovist é dotykat).

c) hraéi - ato €nici jsou rozmist éni na vyzna éenych bodech po obvodu st Fedového kruhu (tyto
body musi p fekryvat alespo n €4sti svého objemu).

d) v pFipadé power play (viz ustanoveni Xlll., odst. 2.) se Ses ty hra € do pole umisti podobn & jako
obranci

2. Timto zp tsobem rozmisti kazdy kou € své hraci kameny na svoji polovin & hraci plochy.

3. Puk je umist én na bodu, ozna €ujicim st fed hraci plochy.

4. Hraje-li kou ¢ z jakéhokoliv d Gvodu s nelplnym po étem kamen G, vynecha p fi zakladnim
rozestaveni libovolny post s vyjimkou postu st fedniho Gto €nika, ma-li tento rozehravat.

5. Jestlize kou € pred rozehrdvkou ze zakladniho postaveni postavi kter ~ éhokoliv hra ¢ée do zakladni

polohy nespravn @& (tzn. jakkoliv jinak, neZz p Fedepisuje ustanoveni IV., odst. 1.), ma soupe F pravo
domahat se (p fimo nebo prost Fednictvim rozhod €iho) korekce postaveni hra € do spravné polohy.

v

Toto pravo vSak musi uplatnit jeSt & pred rozehrdvkou. Pozd &jsi reklamace se neberou v Gvahu.

V. ROZEHRAVKA

1. Ze zakladniho postaveni (podle ustanoveni IV., o dst. 1.) se rozehrava na za ¢éatku kazdé ¢&asti
hry, po dosazeni branky (i neplatné), po trestném s  t¥ileni, a event. ve zvlaStnich p Fipadech.

2. Muzstvo, které zahaji hru v 1.t Fetiné, je uréeno losem, v dalSich ¢astech hry se hra ¢&i v Gvodni
rozehravce pravideln @& st¥idaji.

3. Po dosazeni regulérni branky rozehrava muzstvo, které branku inkasovalo.

4. Po dosazeni branky neplatné rozehrava muzstvo, k  teré branku vsitilo.

5. Po penalt é rozehrava muzstvo, protin émuz bylo trestné st Fileni provad éno.
6. Ve zvlastnich p Fipadech ur €éi rozehravajici muzstvo los.

7. Rozehravé se vzdy st fednim Gto énikem.

8. Rozehravka je platnd i vtom p Fipadé, nedotkne-li se rozehravajici hra ¢& puku.

9. Branka, dosazena prvnim tahem p F#imo z rozehravky neplati, s vyjimkou branky vlastni . Je-li
neplatné branky dosazeno, opakuje rozehravku ze zak  ladniho rozestaveni znovu totéz muzstvo.

VI. SCHEMA UTKANI

1. Po zahdjeni hry m4 kazdé muzstvo st Fidavé vzdy jeden tah (s vyjimkou provin  éni, trestanych
dvéma €i tfemi tahy soupe Fe, a trestného st Fileni).

2. VSechny tahy musi byt hrany hokejkou. Jedinou vy  jimku tvo Fi postaveni branka fe do zakladni
polohy rukou (viz ustanoveni XIlI., odst. 2.).



3. Zustane-li puk nebo kterykoliv z hracich kamen G stat na hran & (svisle nebo Sikmo, op fFen o
mantinel &i jiny objekt), pokra ¢€uje se ve h fe z této polohy. Neni dovoleno pokladani rukou. Pol  oZeni
hraciho kamene hokejkou se povazuje za tah. P ¥i poruseni tohoto pravidla n  ékterym kou éem (tj. p Fi
polozeni hraciho kamene rukou) rozhod €i vrati hraci kAmen do p Gvodni polohy, kou € vykona fadny
tah hokejkou a poté soupe Fi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .
Jedinou vyjimku tvo Fi puk, ktery se naléza na brance tak, Ze se Zadnou  svoji €asti nedotyka hraci
plochy - takto se nalézajici puk rozhod ¢€&i poloZi na hraci plochu (vZzdy za branku) na kolmic |,
spust énou od zadniho mantinelu k p  Gvodni pozici puku (puk se musi dotykat brankové kon strukce).
Zuastane-li na brance bez doteku s hraci plochou ktery  koliv hra €, nelze jej pokladat rukou, ale je
nutno s nim hrat hokejkou, coz je povaZzovano zatah . PFi poruSeni tohoto pravidlan ékterym kou éem
(tj. pFi sejmuti hra ée rukou z branky) rozhod €i vrati hra ¢e do p Gvodni polohy, kou € vykona fadny tah
hokejkou a poté soupe Fi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

4. Zustane-li hra € leZzet dresem na hraci ploSe, ota €i jej vyhradn é rozhod €i, a to tak, aby tento hra €
zustal v témZe mist é. Neuéini-li tak rozhod ¢&i ihned, je kou éem k oto éeni hraciho kamene vyzvan.
Kou€ sdm nesmi hrd ¢e otdéet. Ugini-li tak, je toto povaZzovano za tah a soupe Fi nalezi vyhoda
zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

5. Opusti-li kotou € nebo kterykoliv hraci kAmen prostor hraci plochy, vrati se na ni v mist &, kde
plochu opustil, tak, aby se dotykal mantinelu. Tent o Ukon provede rozhod ¢&i bud’ pfimo, nebo p fesné
ur ¢i misto navratu objektu do hry.

6. V zajmu zachovani plynulosti hry, p  Fip. jejiho urychleni, je p Fipustné (nikoli vSak povinné!)
dodavat na hraci plochu novy puk namisto puku, kter y hraci plochu opustil, a t uz Gmysin & €i
neumysin é. Jestlize jeden z hra €0 této moznosti vyuzije a doda sv  Uj novy puk do hry, druhy hra ¢ ani
rozhod €i nema pravo toto odmitnout a je povinen pokra  €ovat ve h fe. Pro p fedejiti pozd &jSim spor am
je mozné (a doporu €uje se) nechat si p fedem zasobu regulérnich puk @ pro tyto p Fipady soupe fem &i
rozhod €im odsouhlasit.

VII. REGULERNI A NEREGULERNI TAHY

1. Za tah je povazovan ukon, kdy kou € kratkym Gderem hokejky uvede do pohybu jednoho své ho
hrae a zarove n vSe nasledujici, co je timto prvotnim pohybem zp  Gsobeno. Tah kon €i az v okamziku,
kdy na hraci ploSe z Ustane vSe v naprostém klidu - puk i nalezity po  €et hracich kamen G. Tah je

s~z

regulérni, jestlize p Fi ném nedojde k poruseni Zadného z pravidel.

2. Po odehrani svého tahu musi kou € bez prodleni zcela opustit prostor hraci plochy a vzdusny
prostor nad ni tak, aby nemohl ovlivnit drahu puku, ani zadného z hra ¢€d. Nedodrzeni tohoto pravidla
se tresté nasledovn é:

a) zasahne-li kou €e odrazeny puk ¢€i néktery z hra €t do hokejky ¢€i kterékoliv €asti t éla na hraci
ploSe ¢&i ve vzduSném prostoru nad ni v ramci jeho vlastnih o tahu (neumysiny dotek), je tah
posouzen jako dvojtah (viz ustanoveni VIl,.odst.4.)) , a soupefi ndlezi vyhoda zahravani dvou
nasledujicich po sob @& jdoucich tah a.

b) za mysIné ovlivn éni drahy puku ¢&i nékterého z hra €éa na hraci ploSe ¢&i ve vzduSném prostoru
nad ni v rdmci vlastniho tahu je p  fiznana technick& branka ve prosp éch soupe fe.

c) za jakékoliv (i neiimysiné) ovlivn  éni drahy puku ¢&i nékterého z hra €0 po celé hraci ploSe ¢&i ve
vzdusném prostoru nad ni p Fi tahu soupe Fe je pfiznana technicka branka ve prosp éch soupe fe.

d) za jakékoliv (i neamysIné) ovlivn  éni drahy puku ¢&i nékterého z hra €l po celé hraci ploSe ¢&i ve
vzdusném prostoru nad ni kterymkoliv z muZstev v ok amziku, kdy zav éreény signal ukon €il tFetinu
nebo jinou ¢éast hry a na hraci ploSe dosud nez (stalo vSe v naprostém klidu, je p  fiznana technicka
branka ve prosp éch soupe fe.

e) za neopust éni hraci plochy ihned po tahu bez sou €éasného ovlivh éni drdhy puku €i nékterého z
hra ¢l (tzn. nap f. za rtizné tdery hokejkou do hraci plochy, do konstrukce b ranky a podobné chovani
po vlastnim tahu) nalezi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .



Branka, dosazena poruSenim tohoto pravidla neplati, s vyjimkou branky vlastni. Dosazenim
vlastni branky se rusi vSechny tresty za poruSeni t  ohoto pravidla. P Fi dosazeni neplatné branky
poruSenim tohoto pravidla dle pism. a), rozehraje z e zakladniho postaveni provinivsi se muzstvo a
soupe fi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah G. P¥i pfiznani technické
branky podle pism. b) a c) rozehrava ze zakladniho  postaveni muzstvo, které branku inkasovalo.

3. Za neregulérni tah se povazuje:

a) tah do puku: dotkne-li se kou €& hokejkou namisto svého hraciho kamene puku, nachdz  ejiciho
se v naprostém klidu. Za tento p Festupek nalezi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po
sob é jdoucich tah .

b) pred€asny tah: hraje-li kou € dfive, nez na hraci ploSe z Gstane vSe v naprostém klidu - puk i
nalezity po €et hracich kamen 0. PoruSeni tohoto pravidla se tresta nasledovn  é:

- nezasahne-li hra €, uvedeny p fed€asné do pohybu, puk ani Zzadného z ostatnich hra  ¢€d, ani jinak
neovlivni drdhu puku &i jiného hr4 €e, nélezi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nésledujicich po sob &
jdoucich tah a.

- zasahne-li hra ¢, uvedeny p fed€asné do pohybu, puk nebo kteréhokoliv z ostatnich hra €1, nebo
jinak ovlivni drahu puku  €i jiného hra €e, vylu éuje se hra &, uvedeny p fedéasné do pohybu a
sou €asn é naleZi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

- jakékoliv imysiné ovlivn éni drahy puku ¢&i nékterého z hra €l predéasnym tahem se tresta
pfiznanim technické branky ve prosp  éch soupe Fe (viz ustanoveni VII., odst. 2.).

- za jakékoliv (i neumysiné) ovlivn  éni drahy puku ¢&i nékterého z hra € po celé hraci ploSe ¢€i ve
vzdusném prostoru nad ni kterymkoliv z muzstev v ok amziku, kdy zav éreény signal ukon €il tFetinu
nebo jinou ¢éast hry a na hraci ploSe dosud nez (stalo vSe v naprostém klidu, je p  fiznana technicka
branka ve prosp éch soupe Ffe.

c) tahdk: za tahak se povaZuje tah, p Fi kterém hraci kamen uvad ény do pohybu hokejkou zm éni
béhem tohoto kontaktu s hokejkou sm  ér svého pohybu, anebo tah, p Fi kterém je hraci kamen veden
hokejkou nep fimérené dlouhou dobu €i po nep fimérené dlouhé draze. PoruSeni tohoto pravidla se
trestd nasledovn é:

- pfi prvnim tahaku rozhod ¢&i kou e napomene, p fiéemz je-li prvni tahdk zahran p Fi penalté v
prabéhu hry, penalta se opakuje.

- pfi kazdém dalSim tah&ku nélezi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nésledujicich po sob & jdoucich
tah . Je-li op étovny tahak zahran p fi penalt & v prabéhu hry, penalta kon ¢€i. Nenastava vSak vyhoda
zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah 0. Ze zakladniho rozestaveni rozehraje muzstvo,
proti n @muz byla penalta provad éna.

Branka dosaZzena neregulérnim tahem neplati, s vyjim  kou branky vlastni. Dosazenim vlastni
branky se rusi vSechny tresty za poruSeni tohoto pr avidla. PF dosazeni neplatné branky
neregulérnim tahem rozehraje ze zakladniho postaven i provinivSi se muzstvo a soupe Fi nalezi
vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

4. Za dvojtah se povazuije:

a) dotkne-li se hra € hokejkou b éhem jednoho tahu 2x svého hraciho kamene

b) dotkne-li se hra € hokejkou b éhem jednoho tahu dvou (nebo vice) svych hracich kam  ena
c) dotkne-li se hr4 € hokejkou b éhem jednoho tahu svého hraciho kamene a puku

d) dotkne-li se hra € svého hraciho kamene nebo puku  éimkoliv jinym, nez hokejkou

Za uvedené dvojtahy vzdy nalezi soupe Fi vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich
tahd. Branka dosazena dvojtahem neplati, s vyjimkou bra  nky vlastni. Dosazenim vlastni branky se
rusi vSechny tresty za poruSeni tohoto pravidla. P Fi dosaZzeni neplatné branky dvojtahem rozehraje
ze zakladniho postaveni provinivsi se muzstvo a sou  pefi nalezi soupe fi vyhoda zahravani dvou
nasledujicich po sob & jdoucich tah .



VIII. FAULY
1. Za faul se povaZuje:

a) primy faul: jestlize hr& € uvedeny p Fi tahu do pohybu narazi do soupe fFova hra e, aniz by se
pred tim nebo sou éasné dotkl neutralniho objektu. Za tento faul je provin ivSimu se muzstvu
vylou €en faulujici hra € a soupe Fi nalezi vyhoda zahravani dvou néasledujicich po sob & jdoucich tah .
Je-li faulujicim hra €em branka ¥, misto branka Fe je vylou €en libovolny jiny hra ¢€ faulujictho muZstva,
kterého ur €i jeho kou €.

b) faul p fes hra €e: jestlize hr4 € uvedeny p ¥i tahu do pohybu uvede do pohybu dalSiho hra  €e téhoz
muzstva d Five, nez se dotkne neutralniho objektu, a tento nar azi do hra €e soupe fova, aniz by se
pred tim nebo sou éasné dotkl neutrdlniho objektu. TotéZ plati i pro event  ualni jeSt & delSi Fetézce
hra€a bez mezidotyku s neutralnim objektem. Za tento fau | je provinivSimu se muZstvu vylou €en
vzdy p Gvodce faulu, tedy hra € uvedeny do pohybu jako prvni, a soupe Fi nalezi vyhoda zahravani
dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah . Je-li p Gvodcem faulu branka ¥, misto branka fe je vylou éen
libovolny jiny hra € faulujiciho muzstva, kterého ur  ¢&i jeho kou €.

c) faul hokejkou: jestlize se kou ¢ béhem svého tahu dotkne soupe Fova hraciho kamene hokejkou.
Za tento faul je provinivS§imu se muzstvu vylou  €en hra ¢, kterym bylo hrano, pop F. hrdé, nalézajici se
nejblize mistu p festupku (s vyjimkou brankd Fe, misto n é&hoZ je vylou €en libovolny jiny hr4d ¢€
faulujiciho muzstva, kterého ur ¢&i jeho kou €), a soupe ¥i nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich
po sob é jdoucich tah .

d) faul rukou: jestlize se kou € béhem svého tahu dotkne soupe Fova hraciho kamene rukou nebo
jinou €asti téla, od évu apod. Za tento faul je provinivSimu se muzZstvu v ylou €en hra ¢, kterym bylo
hrano, pop f. hra€, nalézajici se nejblize mistu p Festupku (s vyjimkou brankd Fe, misto n éhoz je
vylou €en libovolny jiny hra € faulujiciho muzstva, kterého ur ¢&i jeho kou €), a soupe fi nalezi vyhoda
zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

Branka dosazenda faulem neplati, s vyjimkou branky v lastni. Dosazenim vlastni branky se rusi
vSechny tresty za poruSeni tohoto pravidla. P Fi dosazeni neplatné branky faulem rozehraje ze
zakladniho postaveni provinivsi se muzstvo a soupe  Fi nalezi vyhoda zahravani dvou nasledujicich
po sob é jdoucich tah .

2. Neutralnim objektem se rozumi: mantinel, puk, ko  nstrukce a si tka branky.

3. Za faul neni povazovan tah do soupe Ffova hraée, na kterém lezi puk (v jakékoliv poloze -
vodorovn &, Sikmo ¢€i svisle), nebo ktery lezi na puku (op &t v jakékoliv poloze), p Fekryvaji-li se
vzajemn & alespo n €4sti svého objemu. Toto neplati pro faul hokejkou a rukou.

4. Za faul rovn éZ neni povazovan tah vlastnim hra €em, na kterém lezi hra € soupe Fav (v jakékoliv
poloze) nebo vlastnim hra &éem, ktery (v jakékoliv poloze) lezi na hr& ¢€i soupe fové, byt se pfitom
soupe Fav hra € uvede do pohybu (toto neplati pro faul hokejkou a faul rukou). Neni vSak dovoleno do
takto postavenych hra ¢€a hrat bez mezidoteku s neutralnim objektem jinym sv = ym hra éem - toto je
klasifikovano jako faul.

5. Odstavce 3. a 4. neplati pro p Fipad, Zze se hrd ¢ soupe fe v normalni (polozené) pozici puku  €i
protihnrd ée pouze dotykd (tzv. "spi"). Tah do takto leziciho hra€e soupe fe bez mezidoteku s
neutralnim objektem je klasifikovan jako faul.

6. Dopusti-li se muzstvo faulu p i tahu, kterym m élo vyvézt puk podle ustanoveni o herni aktivit &
a puk p fi tom nevyveze (viz ustanoveni XI., odst. 10.) , je  provinivdimu se muzstvu vylou €en faulujici
hra¢ a soupe fi nalezi vyhoda zahravani t i nasledujicich po sob @& jdoucich tah 4. Toto pravidlo plati i
pfi jiném porusSeni pravidel (zan &z se soupe Fi pfiznava vyhoda dvou tah 1) sou éasné s faulem.



7. Dopusti-li se muzstvo b éhem jednoho tahu vicenasobného poruSeni pravidel, t  resty za tyto
prestupky se s €itaji. Vylou €eni hraée a vyhoda tFi tahG soupefe je vS8ak maximalnim hernim
postihem pro muZstvo, atoi v p Fipadé, kdy se dopusti dvou a vice poruSeni pravidel (za néz se
soupe fi pFiznava vyhoda dvou tah 1) sou éasné s faulem.

IX. ZAHRAVANI VYHODY DVOU A T Ri TAHU

1. Zahrava-li muzstvo po faulu ¢i jiném p Festupku soupe Fe dva nebo t Fi tahy a prvnim z t échto
tah@ (v pFipadé zahravani t fi tahd rovn &2 druhym) se dopusti faulu, je provinivsi se hra € vylou éen.
Vyhoda tah 0 navic se vSak pro ob & strany rusi a ve h fe se dale pokra €uje po jednom tahu. Obdobn &
se vyhoda tah @ navic rusiiv p Fipadé jinych provin éni, trestanych dv éma ¢i tfemi tahy soupe fe.

2. Zahrava-li muzstvo po faulu &i jiném p Festupku soupe Fe dva nebo t Fi tahy a dopusti se faulu
poslednim z t échto tah 4, je provinivSimu se muzstvu vylou  €en faulujici hra € a soupe Fi nalezi vyhoda
zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

s

3. Zahrava-li muzstvo po faulu  ¢i jiném p Festupku soupe Fe dva nebo t Fi tahy a p fi prvnim z t échto
tah (v pfipadé zahravani t fi tah rovn &z druhym) zasahne pukem soupe fFova hra €e, nalézajiciho se
v jeho brankovisti jiz p Fed zahrdvanim vyhody ( €imZ vznikd nérok na penaltu, viz ustanoveni XV.,
odst. 1.), je poskytnuta vyhoda a muzstvo m GZe (ale nemusi) dokon ¢€it i druhy, p Fip. tFeti tah.
Dosahne-li b éhem vyhody branky, je tato plathd (v ¢etné branky vlastni) a trestné st Fileni se
nezahrava. Jestlize muzstvo b é&hem vyhody fauluje, nebo se dopusti jiného neregulé rniho tahu,
vyhoda se rusi, trestné st Fileni se nezahrava a muzstvo je potrestano podle zp  Gsobu provin éni (viz
ustanoveni VII. a VIIL.). Jestlize b éhem vyhody muzZstvo nedosahne branky, ani neporusi p ravidla,
zahrava trestné st Fileni.

4. Nastreli-li muzstvo, zahravajici po faulu  €i jiném p Festupku soupe fe dva nebo t¥i tahy,
kterymkoliv z t échto tah & pukem soupe fova hra ée v jeho brankovisti tak, Zze se puk od tohoto hra  €e
odrazi do branky muzstva, zahravajiciho vyhodu, bra  nka neplati a zahrava se trestné st Fileni. Toto
neplati pro tah branka Ffem, kdy takto dosazena vlastni branka plati atrest  né st¥ileni se nezahrava.

5. Zahrava-li muzstvo po faulu ¢&i jiném p Festupku soupe fe dva nebo t fi tahy a prvnim z t échto
taht (v pFipadé zahravani t fi taht rovn éZ druhym) natla €i soupe fova hra €e do penaltové pozice v
brankovisti a n ékterym z dalSich tah G béhem vyhody pak tohoto hra ¢&e zasahne pukem, hra
pokra €uje bez p feruSeni a penalta se nezahrava. Odrazi-li se od tim to zp Gisobem takto postaveného
hraée puk b éhem zahravani vyhody do branky muZstva zahravajicih o vyhodu, branka plati. Z tdstane-
li vS8ak tento hra € v brankovisti i po skon €eni vyhody a v dalSim pr abéhu hry jej soupe F zasahne

pukem (nejde-li o tah branka Fem), trestné st Fileni se zahrava.

6. Zahrava-li muzstvo po faulu &i jiném p Festupku soupe Fe dva nebo t fi tahy a prvnim z t échto
tah (v pFipadé zahravani t ¥i tah G rovn &z druhym) natla €i soupe fova branka re (pfip. i jiného hra ¢e)
za pomocnou brankovou ¢€aru do pozice "nechytajiciho”, povazuje se branka z  a prazdnou. Dotkne-li
se puk b éhem zahravani vyhody takto postaveného brankd fe (pFip. i jiného hrd ée), je tim dosaZeno
platné branky. Stejn & tak v dalSim pr Gbéhu hry (viz ustanoveni XII., odst. 13.).

7. Zahrava-li muzstvo po faulu é€i jiném p Festupku soupe fe dva nebo tfi tahy a soupe F mu
jakymkoliv zp asobem neumozni dokon ¢&it zahravani této vyhody, p Fip. jakymkoliv zp hGsobem
zasahne b éhem vyhody do hry, p Fizndva se technickd branka ve prosp éch muZstva, zahravajiciho
vyhodu.

8. Dojde-li k faulu ¢i jinému p Festupku a zav éreény signal ukon ¢i tfetinu nebo jinou ¢&ast hry jest é
pred zahajenim zahravani vyhody, tato se jiz nezahrav a. Ukon ¢i-li zavéreény signdl t fetinu nebo
jinou €ast hry v pr ibéhu zahravani vyhody, nezahravaji se jiz zbyvajicit  ahy vyhody.



X. VYLUCOVANI A NAVRAT VYLOU CENYCH HRACU DO HRY

1. Za faul (viz ustanoveni VIII., odst. 1.), za p Fedéasny tah (viz ustanoveni VII., odst. 3., pism. b) a
za poruSeni pravidla o herni aktivit & (viz ustanoveni Xl., odst 8.) je provinivS§imu se m  uZstvu
vylou €en jeden hra €. Vylou €eni provede rozhod €i odebranim kamene mimo hraci plochu, ev. p  fesné
uréi vylu éovaného hra €e (s vyjimkou situaci, kdy vylou €eného ur €uje kou €) a vyzve jeho kou €e k
odebrani.

2. Pocet hraéa v poli nesmi byt u jednoho muZstva nikdy nizsi nez tFi. V situaci, kdy ma muzstvo
na hraci ploSe krom & brankdfe jiZz jen 3 hra €e v poli a dopusti se p Festupku trestaného vylou €enim,
odchézi vylou €éeny hra € mimo hraci plochu (odloZeny trest) a misto n  &ho se do hry vraci prvni

vylou €eny. Navrat prob éhne poloZzenim kamene do p Ulkruhu, vyzna €eného na st fedové €are. S timto
hra€éem je mozno v dalSim pr tbéhu hry libovoln & hrat.

3. Je-li pf¥i hie s nedplnym po €étem hra ¢t dosazeno na kterékoliv stran & platné branky, m Gze se
kazdému muzstvu vratit jeden vylou ¢éeny hra €. Jestlize vSak n ékteré z muzstev bylo trestano
vylou €enim vice nez dvakrat, hra € se mu po dosazeni platné branky nevraci. Navrat hr  a€e do hry je
mozny az tehdy, kdy po ¢et dosaZenych platnych branek se vyrovna po  ¢tu odloZenych trest (.

4. Konec t fetiny €i jiné €asti hry rusi vSechna vylou €eni i odloZené tresty. Kazdou €ast hry tedy
zahajuji ob @ muZstva s kompletnim po ¢&tem hra €t bez ohledu na to, kolikrat byla v p  Fedchozi éasti
hry trestdna vylou ¢&enim.

XI. HERNI AKTIVITA

1. Opusti-li vSichni hr4 €i jednoho muZstva soupe Fovu polovinu hraci plochy (t.j. nachazi-li se na
vlastni polovin é nebo se dotykaji p ulici ¢ervené €ary nebo plochy ¢€i obvodu st fedového kruhu na
polovin é soupe fe), je tento povinen b éhem p éti svych tah 0 vyvézt puk ze své poloviny.

2.V pripadé, Ze taktiky podle odstavce 1. pouZije prohravajici muzstvo, je soupe F povinen vyvézt
puk b éhem 4 svych tah .

3. MuZstvo, které hodla pouzit pravidla o herni akt  ivit &, je povinno po €itat soupe fovy tahy nahlas
a zfeteln &, a to ihned po tom, kdy je po €itany tah odehran. P FeruSi-li toto muZstvo po ¢€itani, p festava
soupe fi platit povinnost puk vyvézt.

4. Za vyvezeny je povazovan kotou €, ktery se zastavi na polovin & soupe fe, dotyka se p Ulici €ary
nebo plochy ¢&i obvodu st fedového kruhu i na vlastni polovin &, nebo se odrazi zp ét od zadniho
mantinelu za soupe Fovou brankou, od konstrukce soupe Fovy branky nebo od soupe Fova branka fe.
Puk, odraZzeny ze soupe Fovy poloviny od hracich kamen 4 v poli, vyvezen neni, s vyjimkou hra ¢e,
postaveného v penaltové pozici podle ustanoveni XV. (v tom p Fipadé se nafizuje trestné st Filent,

byly-li spln ény ostatni podminky pro jeho vznik).

5. Pfred poslednim po ¢€itanym tahem m ze vjet hra € po éitajiciho muzstva do soupe Fovy poloviny
blokovat puk, aby ztizil jeho vyvezeni. Nesmi se al e pFi tomto tahu (p Fimo ani zprost fedkovan é - {j.
uvedenim kteréhokoliv jiného hra ¢e obou muZzstev do pohybu) dotknout puku. Dotkne-li se (pFimo €i
zprost Fedkovan &) puku, p Festava soupe fFi platit povinnost puk vyvézt.

6. Vjede-li kterykoliv hra € pfi tahu po €itajiciho muZstva na polovinu po  €itaného soupe fe dfive nez
pred poslednim po €itanym tahem, p Festdva soupe i platit povinnost puk vyvézt.

7. Fauluje-li b éhem uplatn éni pravidla o herni aktivit & po@éitajici muzstvo, po €itani kon €éi a ve hfe
se pokra €uje jako po faulu (viz ustanoveni VIII., odst. 1.).



8. Jestlize b éhem uplatn éni taktiky podle odstavce 1. ¢&i 2. dopravi po €itané muzstvo b éhem
svého tahu soupe fFova hra ée (nebo vice hra €a) na svoji polovinu (d Five, nez pfed poslednim tahem),
muiZe poéitajici muZstvo pokra ¢ovat dale v po €itani, pokud svého hra ¢&e (resp. vSechny své hra ¢e)
vrati na vlastni polovinu ihned nasledujicim tahem.

9. Nevyveze-li po éitané muZzstvo puk stanovenym po ¢€tem tahd, je potrestano vylou éenim toho
hra e, kterym byl proveden posledni po ¢&itany tah, a soupe ¥ ma k dispozici dva po sob & nasledujici
tahy. Jestlize vSak ma po ¢€itané muzstvo k dispozici krom & brankafe pouze 3 hra ée v poli, od
vylu éovani se zcela upousti a soupe Fi zastava pouze vyhoda dvou tah 0.

10. Fauluje-li po ¢€itané muzstvo svym poslednim tahem, kterym m  élo povinnost vyvézt kotou ¢

podle odstavce 1. ¢€i 2. a sou éasné pfitom kotou € nevyveze, vylu €uje se hraci kamen, ktery je
ptvodcem faulu, a soupe F mak dispozicit Fi po sob & nasledujici tahy (viz ustanoveni VIII., odst. 6.).

XIl. HRA BRANKA RE

1. Zakladni postaveni branka fe je na brankové ¢&are, pfiéemz brankova ¢éara prochazi jeho osou a
vzdalenost brankd fe od obou ty €i je rovnom érna (mezi branka fe a ty€ se vejde puk - viz ustanoveni
IV., odst. 1.).

2. Naléza-li se branka F v jiné (nez zakladni) poloze v brankovisti (nebo s e alespo i dotyka obvodu
brankovist &), mlze jej kou € postavit do zakladni polohy rukou a tento Ukon se povazuje za tah.
Mimo brankovist & Ize branka fem hrat pouze hokejkou.

3. Jestlize kou € pfi tahu rukou postavi brankd e do zakladni polohy nespravn & (tzn. jakkoliv jinak,
nez predepisuje ustanoveni XIl., odst. 1.), ma soupe F pravo domahat se (p Fimo nebo prost Fednictvim
rozhod €iho) korekce postaveni brankd Fe do spravné polohy. Toto pravo vSak musi uplatnit okamZzit &
po nespravném tahu branka Fem, jeSté pied svym tahem. Pozd é&jSi reklamace se neberou v Uvahu.
TotéZz se tykd nespravného postaveni branka Fe pred rozehravkou ze zakladniho postaveni (viz
ustanoveni IV., odst. 5.).

4. Jestlize kou € pfi tahu rukou postavi branka Fe do zakladni polohy nespravn @& (tzn. jakkoliv jinak,
nez predepisuje ustanoveni XIl., odst. 1.), a soupe F neuplatni pravo na korekci postaveni, hra (nebo
rozehravka) pokra €uje dale. Kou € doty éného branka fe neni opravn én (mimo vlastni tah) dodate ¢né
opravovat tohoto branka Fe do zakladni polohy a event. branka dosazena v d Gsledku Spatn é
postaveného branka Fe plati.

5. Branka fe spliujiciho podminky odst. 2. tohoto ustanoveni nelze v Sak postavit do zakladni
polohy rukou v situaci, kdy se p fed timto tahem naléza puk (alespo n €asti svého objemu) v jeho
brankovisti nebo se alespo ni dotykd tohoto brankovist é. Za této situace Ize branka Fem hrat pouze
hokejkou. Poruseni tohoto pravidla se tresta na  Fizenim trestného st Fileni proti provinivsi se stran é,
nebo - v p fipadé, Ze toto poruSeni pravidla zamezi evidentnimu golu - je pfiznana technicka branka
ve prosp éch soupe fe.

6. Brankaf muze beztrestn & faulovat (p fimo i zprost fedkovan &, tzn. uvedenim spoluhrd ¢ée do
pohybu) vSechny hr4 ¢&e soupe fe, ktefi se nalézaji (alespo n €asti svého objemu) v jeho brankovisti
nebo se alespo i dotykaji obvodu tohoto brankovist é&. Toto plati i v p fipadé, Ze se branka f pred
tahem naléz& mimo vlastni brankovist & (netykd se v3ak faulu hokejkou a rukou).

7. Hraée soupe fe, nalézajici se p fed tahem brank& fe mimo jeho brankovist &, branka ¥ faulovat
(pFimo ani zprost fedkovan &, tzn. uvedenim spoluhra €e do pohybu) nesmi, bez ohledu na to, zda stél
pred tahem ve vlastnim brankovisti & mimo toto brankovist é. Pokud tak u €ini, trestd se tento
prestupek stejn & jako faul jinym hra éem, avSak misto branka fe je vylou €en libovolny jiny hrd ¢&
faulujiciho muzstva, kterého ur ¢€i jeho kou €. Uvede-li vSak branka ¥ do pohybu ve vlastnim
brankovisti se nalézajiciho soupe Fova hra ée a tento pak bez mezidoteku s neutradlnim objektem



kontaktuje svého spoluhra €e, neni to povazovano za faul.

8. Brankaf smi (pfimo i zprost fedkovan é - tzn. uvedenim kteréhokoliv hra €e obou muZstev do
pohybu) hrat pouze do puku, nalézajiciho se alespo  n ¢asti svého objemu v jeho obranné t Fetiné
(nebo ktery se alespo h dotykd €ary, ozna €ujici tuto t Fetinu). Za poruSeni tohoto pravidla nalezi
soupe i vyhoda zahravani dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah .

9. Brankaf (kterym je tazeno) nesmi (p Fimo ani zprost fedkovan é - tzn. uvedenim kteréhokoliv
hraée obou muzstev do pohybu) vst Felit branku. Jestlize se tak stane, gol neplati, mu  Zstvo, které
neplatné branky dosahlo, rozehraje ze zakladniho ro  zestaveni a soupe i nalezi vyhoda zahravani
dvou nasledujicich po sob & jdoucich tah a.

10. Hraje-li brank& ¥ (pfimo €i zprost fedkovan &) do puku, nalézajiciho se mimo Gzemi vymezené v
odst. 8. tohoto ustanoveni, a sou ¢asné je timto tahem dosaZzeno neplatné branky podle odst . 9.
tohoto ustanoveni, muzstvo, které neplatné branky d  osahlo, rozehraje ze zékladniho rozestaveni a
soupe i nalezi vyhoda zahravani t i nasledujicich po sob & jdoucich tah .

11. Hraje-li branka ¥ (pfimo &i zprost Fedkovan &) do puku, a puk b éhem tohoto tahu zas&hne
soupe fova b @2ného hré €e stojiciho ve vlastnim brankovisti v penaltové poz ici, penalta se nena fizuje
a hra pokra €uje dale bez p feruseni.

12. Na obou typech stol @ musi branka ¥, aby chytal, p fekryvat pomocnou brankovou  €aru tak, aby
byla v p Fislusném mist & "pferuSena", tj. nebyla vid ét. Naléza-li se branka F za pomocnou brankovou
¢arou, nechyta, a branka je povazovana za prazdnou.  Dotkne-li se takto postaveného brankd e puk,
je to gol. Toto ustanoveni plati i pro vSechny osta  tni hra ¢e.

13. Naléza-li se branka F pred tahem v jakékoliv jiné pozici, nez ktera je pops  ana v odst. 12. tohoto
ustanoveni (tzn. na kterémkoliv mist & hraci plochy), b éhem tahu je zatla ¢en za pomocnou brankovou
¢aru a v tomtéz tahu jej trefi puk, neni to branka, pokud se puk p fimo od branka fe odrazi ven z
branky a ve h fe se pokra €uje dale bez p FeruSeni. Toto ustanoveni plati i pro vSechny ostatn i hrace.
Zustane-li vSak takto zatla €eny branka f (ev. jiny hrd €) v pozici za pomocnou brankovou  €arou i v
dalSim pr Gbéhu hry a je zasazen pukem, je dosazeno golu.

XIll. POWER PLAY - HRA BEZ BRANKA RE

1. Kou€é muiZe nasadit do hry misto branka fFe bézny hraci kamen. Takto nasazeny hr& € ma po
celou dobu trvani power play vlastnostib ~ &Zného hra €e v poli, nikoliv branka fe.

2. Vymeéna prob éhne tak, Ze branka F opusti celym svym objemem brankovist &, kou € (rozhod &i) jej
vyjme z hraci plochy a p Fesné na jeho misto dosadi jiného (b &Zného) hra €e téhoZz tymu. Vym éna
musi prob éhnout jeSt é pfed tahem soupe Fe a neni povazovana za tah.

3. Power play Ize uZiti p fi rozehravce ze zakladniho postaveni. Hra €, nasazeny misto branka fe, se
pfi této rozehravce umisti stejn  é jako obranci (viz ustanoveni IV., odstavec 1).

4. Zpétna vym éna prob éhne tak, Ze kou € tahne libovolnym hracim kamenem tak, aby tento z  Gstal
alespo i €asti svého objemu ve vlastnim brankovisti, v této p ozici musi p Feékat minimaln é jeden,
event. p fi zahravani vyhody vice tah U soupe fe s rizikem penalty, a tentokrat p fed svym tahem op ét
vym éni tento kamen za branka fe. Vlastni vym éna neni povaZzovéna za tah.

5. Zpétna vym éna muze probéhnout rovn éz pred jakoukoliv rozehravkou ze zakladniho
rozestaveni tim, zZze kou € misto Sestého kamene do pole umisti na hraci ploch u brankafe do
zakladniho postaveni.



6. Vymeénu i zpétnou vym énu v pribéhu hry muzstvo z fetelné ohlasi soupe Fi jeSté pred
provedenim.

XIV. GOLY

1. Kazdy kotou €, ktery po regulérnim tahu alespo h na prechodnou dobu p Fejde nadpolovi éni
vétSinou svého objemu brankovou  €aru, se po €ita jako goél. Nadpolovi €ni vétSinou svého objemu
prechazi puk brankovou ¢€aru tehdy, jestlize se alespo 1 dotykd pomocné brankové ¢ary.

2. V pfipadé puku ve svislé ¢&i Sikmé poloze nemusi byt pomocné brankové €ary dosazeno.
Rozhodujici je poloha puku v Gé€i zakladni brankové ¢&are.

3. Dotkne-li se puk branka fe nebo jiného hraciho kamene nalézajiciho se za pom ocnou
brankovou ¢€arou, jde rovn éz o gol.

4. Gol, dosazeny na konci t Fetiny nebo jiné ¢&asti hry, plati v p Fipadé, Ze bylo tazeno jeSt é pred
signalem, kon ¢€icim p FisluSnou €ast hry. Doba, kterou potom puk spot  Febuje k dosazeni branky, neni
rozhodujici.

5. Dostane-li se v rdmci jednoho tahu puk do obou b ranek, rozhodujici je ta, do niz se dostal
dfive. Podle toho, je-li platnd  €i nikoliv, se postupuje dale.

6. Vlastni g6l plati vZdy (tzn. i po faulu, neregul  érnim tahem, p fimo z rozehravky ap.) s t émito
vyjimkami:

- je-li dosazen p Fi zahravani trestného st Fileni (viz ustanoveni XV., odst. 12.).

- jestlize se v rdmci jednoho tahu dostal puk d  Five do branky soupe Fe (viz ustanoveni XIV., odst.

5.).

- odrazi-li se puk do vlastni branky od soupe Ffova hrace, umisténého pfed tahem v jeho
brankovisti v penaltové pozici (viz ustanoveni IX., odst. 4.), s vyjimkou tahu brankd Fem, kdy vlastni
branka plati.

7. Po dosazeni branky (platné i neplatné) i p Fi pfiznani branky technické se vzdy rozehrava ze
zakladniho rozestaveni (viz ustanoveni V., odst. 3. a 4.).

XV. PENALTA - TRESTNE ST RILENI

1. Trestné st Fileni se nafizuje v p fipadé, ze néktery z b éznych hrd €t se pfed tahem soupe fova
muzstva (v p Fipadé zahravani dvou nebo t ¥i taht pfed zapo €etim této vyhody) nachazi ve vilastnim
brankovisti (cely nebo alespo 1’ éasti svého objemu) nebo se alespo 1 dotyka €ary tohoto brankovist é
a je p¥i regulérnim tahu soupe e (béznym hra éem, nikoliv branka Fem) zasaZen v této pozici pukem.

2. Jestlize hra € stoji p fed tahem soupe fe v penaltové pozici podle odstavce 1. tohoto ustan  oveni
a béhem tohoto tahu vyjede z brankovist & dfive, neZz jej zasdhne puk (tzn. puk jej zasihne
nalézajiciho se jiz mimo brankovist &), penalta se nena fizuje, a to ani v p fipadé, ze se béhem téhoz
tahu stejny hra € do brankovist é vrati a tam jej puk zasahne.

3. Jestlize vychozim bodem puku p Fi tahu v situaci podle odst. 1. tohoto ustanoveni j e prostor za
brankovou €arou (nebo se puk této ¢€ary alespo n dotyka) nebo prostor brankovist & (nebo se puk
alespo i dotyk& obvodu brankovist &) na kterékoliv stran é hriSté a béhem tohoto tahu zasdhne puk
bézného hra €e soupe fe v penaltové pozici, trestné st  Fileni se nena fizuje a ve h fe se pokra €uje bez
preruseni.

4. Draha, kterou urazi puk, spl fujici svym vychozim bodem podminky pro na  Fizeni trestného
stFileni p fed tim, nez zasahne hra €e v penaltové pozici, m Uze byt jakakoliv.



5. Odrazi-li se puk, spl Aujici svym vychozim bodem podminky pro na  Fizeni trestného st Fileni, od
hraée stojiciho v penaltové pozici do branky jeho muZst va, branka plati a trestné st Fileni se
nezahrava (toto neplati v p Fipadé tahu branka fe - viz ustanoveni XII., odst. 9. - kdy se pokra €uje jako
po dosazeni neplatné branky). Odrazi-li se puk od h raée stojiciho v penaltové pozici do branky
soupe fe (tj. tAhnouci strany), branka neplati a trestné s tfileni se zahrava (viz ustanoveni IX., odst. 4.
a ustanoveni XIV., odst. 6.), pokud neSlo o tah bra  nkarem, kdy vlastni branka plati.

6. Je-li hra €, stojici v penaltové pozici, zasazen pukem v ramci neregulérniho tahu, po faulu nebo
pfi tahu branka fem, trestné st Fileni se nena fizuje a ve h fe se pokra €uje jako po neregulérnim tahu
(viz ustanoveni VII., odst. 3.), nebo po faulu (viz  ustanoveni VIIl., odst. 1.), nebo bez p FeruSeni (viz
ustanoveni XIlI., odst. 14.).

7. Zahrava-li muzstvo po faulu &i jiném p Festupku soupe Fe dva nebo t fi tahy a prvnim z t échto
taha (v pFipadé zahravani t i tana rovn éz druhym) natla ¢éi soupe fova hra ée do penaltové pozice v
brankovisti a n ékterym z dalSich tah G béhem vyhody pak tohoto hra ¢&e zasahne pukem, hra
pokra €uje bez p feruSeni a penalta se nezahrava. Odrazi-li se timto  zpasobem od takto postaveného
hraée puk b éhem zahravani vyhody do branky muZstva zahravajicih o vyhodu, branka plati. Z Gstane-
li vSak tento hra € v brankovisti i po skon €eni vyhody a v dalSim pr abéhu hry jej soupe F zasahne
pukem (nejde-li o tah branka Fem), trestné st Fileni se zahrava.

8. Jestlize tah, p Fi kterém vznikne narok na trestné st Fileni podle odst. 1. tohoto ustanoveni, je
proveden jeSt & pfed koncem t Fetiny (ev. jiné ¢éasti hry) a puk zasdhne hra €e az v okamziku €asového
signalu kon €iciho t fetinu (ev. jinou €ast hry) nebo i pon ém, trestné st Fileni se zahrava.

9. Trestné st fileni se rovn &z nafizuje za hru branka fem rukou v p Fipadé, kdy se p Fed timto tahem
naléza puk (alespo n €asti svého objemu) v jeho brankovisti nebo se alesp  on dotykd tohoto
brankovist é (viz ustanoveni XII., odst. 5.).

10. NafFizené trestné st Fileni se vzdy fadné dohrava, resp. celé zahrava, ato i vokamziku  ¢éasového

signalu, kon ¢€iciho tf¥etinu (ev. jinou €ast hry) nebo po n ém. Pfipadnd dosazend branka z takto
zahraného trestného st Fileni je platna.

11. Postaveni hracich kamen G pfi penalt é je nasledujici:

- branka f muzstva, proti n émuz je trestné st Fileni zahravano, stoji na brankové ¢are tak, aby
brankova ¢&ara prochézela jeho osou. Vzdalenost od obouty  €i je vtomto p Fipadé libovolnd.

- exekutor penalty (vzdy b &Zny hra €) lezi (alespo i éasti svého objemu) na libovolném mist & na
obvodu st fedového kruhu na vlastni polovin & hraci plochy.

- puk se nachazi na st fedovém bodu hraci plochy.

- v8echny ostatni hraci kameny se bu o Uplné odstrani z hraci plochy, nebo se odklidi na
nevyznamna mista (do roh 4, ap.) vzdy tak, aby exekutora nijak neomezovaly. Z ahravajici strana ma
pravo Zadat jejich Uplné odstran éni, musi vSak toto pravo uplatnit jeSt & pred zahajenim trestného
stfileni.

12. Zahravani penalty probiha takto:

- provad éjici strana ma k dispozici 3 tahy.

- pfi prvnim tahu musi puk Upin  é opustit st fedovy kruh.

- g6l dosazeny prvnim tahem neplati.

- zadny z tah G nesmi byt proveden dozadu ani Sikmo dozadu, tj. sm  érem k mantinelu za vlastni
brankou.

- béhem zahravani trestného st Fileni se puk i zahravajici hra& ¢ mohou bez omezeni dotykat
konstrukce branky (pokud p Fitom nep fejdou brankovou €aru) i bo énich mantinel G v prostoru mezi
brankovymi &arami.

- vlastni branka, dosazena b éhem zahravani trestného st Fileni, je neplatna.



13. Penalta kon €i dosaZzenim platného golu, nebo nedasp é3né. Penalta kon €i nelsp ésné v pfipadé,
Ze:

a) puk p Fi prvnim tahu neopusti Gpln  é stfedovy kruh.

b) prvnim tahen je dosazeno neplatné branky.

c) puk se dotkne branka fe a timtéz tahem sou €éasné nepadne gol.

d) puk p fejde na kterékoliv stran & brankovou €aru mimo prostor branky nebo se této  €ary dotkne.

e) zahravajici hra € predjede puk tak, Ze jeho osa je bliZze k brance soupe  Fe neZ osa puku.

f) zahraje-li kou € neregulérni tah. Tento neregulérni tah v3ak neni t  restan podle ustanoveni VII.,
odst. 3. a 4. Zvlastnim p Fipadem je opakovani penalty p i prvnim tahaku dle ustanoveni VII., odst. 3.,
pism. c).

g) fauluje-li exekutor soupe Fova branka fe. Tento faul vSak neni trestan podle ustanoveni VI II.,
odst. 1.

h) zahraje-li kou ¢ tah dozadu.

ch) dostane-li se puk do branky muzstva, zahravajic  iho trestné st Fileni.

14. Po penalté vzdy rozehrdva ze zakladniho postaveni ten hra €, proti n émuZz byla penalta
zahravéana.

15. Hra€ zahravajici trestné st Fileni at’ uz v zapase nebo p Fi penaltovém rozst felu neni opravn én
vykonavat zadné "pokusné"  €i "p Fipravné" tahy, a to na celé hraci ploSe. U €ini-li tak, trestné st Fileni
se nezahrava.

16. Na turnajich, hranych vy Ffazovacim k.o. systémem, se v p Fipadé nerozhodného vysledku,
dosaZeného i po nastaveném ¢€ase v délce 3 minuty, rozhoduje o vit  ézi utkani zahravanim penalt (viz
ustanoveni lll., odst. 3.) takto:

- rozhod €i utkani p fizve k posuzovani situace dalSi dva rozhod €i, pfiéemz plati, Ze rozhoduje
nézor v étSiny rozhod éich.

- los rozhodne o tom, ktera strana zahravani penalt ~ zahaji (rozehravky t fetin €i prodlouzeni nejsou
smérodatné).

- obé strany se st Fidaji v zahravani po jedné penalt é.

- v prvni sérii ma kazda strana (p Fi zachovani pravidelného st Fidani) k dispozici 3 penalty (ve
findle 5 penalt). Vit ézi muzstvo, které v sérii dosahne vice branek.

- je-li béhem této série rozhodnuto o vit é&zi df¥ive, nez série kon ¢&i, zbyvajici penalty se jiz
nezahravaiji.

- neni-li b éhem Gvodni série o vit ézi rozhodnuto, pokra ¢€uje se (p fi zachovani po fadi) v sériich po
jedné penalt & na kazdé stran é az do kone éného rozhodnuti. Vit ézi muzstvo, které jako jediné v sérii
dosahne branky.

17. Dopusti-li se zahravaijici strana p Fi trestném st Fileni, zahravaném mimo pr tbéh hry na zéklad &
odst. 16 tohoto ustanoveni, podle nazoru v étSiny rozhod €&ich tah&ku, penalta kon €&i i bez
predchoziho napominani.

18. Dojde-li k penaltovému rozst Felu, je limit na jedno trestné st  Fileni 15 vte Fin (od prvniho tahu do
tretiho Gderu, tzn. Ze 15 vte Fin je vlastn & na druhy a't feti tah).

XVI. PRODLOUZENI HRY

1. Je-li na turnaji hraném vy fFazovacim zp Gsobem kone ény vysledek zapasu nerozhodny, utkani
se prodluzuje na "nahlou smrt"

a) Radové utkani o 3minutyav p Fipadé, Ze nepadne branka je ukon é&eno penaltovym rozst Felem.

b) Finalové utkani se prodluzuje o dalSi 3 + 6 minu t (celkem 9 minut) a v p Fipadé, Zze nepadne
rozhodujici branka je ukon €eno penaltovym rozst Felem.



2. Pokud dojde v z4pase k prodlouzeni, pokra €uje se ve h fe na kazdé stran & jen se tfemi hra éi
plus branka F.

XVIl. OSTATNI USTANOVENI

1. Na turnajich i v dalSich oficialnich sout ézich, fizenych Unii hrd €d stolniho hokeje, rozhoduje
kazdé utkani rozhod ¢&i. V pripadé zahravani penalt, rozhodujicich o vit ézi (viz ustanoveni XV., odst.
14.), rozhoduji rozhod €i t¥i.

2. Zadny z rozhod &ich nesmi byt s n ékterym ze soupe Fa v pfFibuzenském pom éru, ani nesmi byt
oba p Fisludniky stejného klubu. Kazdy kou € ma pravo se u rozhod ¢&iho informovat, zda spl fuje tyto
podminky a p Fipadné vznést namitku a Zadat vym énu rozhod ¢éiho (to v3e jeSt & pred zapasem, na
pozd &jSi protesty nebude bran z Fetel). Dojde-li k tmysinému zatajeni jakychkoliv sk ute énosti, které
by mély na nominaci rozhod ¢&iho vliv, utkani se kontumuje v neprosp éch toho kou ¢e, ktery je s

rozhod éim v nepovoleném vztahu a oba vinici jsou z turnaje vylou €eni.

3. Rozhod ¢i, ktery nespl nuje podminky odstavce 2. tohoto ustanoveni, m  Gze zapas Fidit v p Fipadé,
Ze jsou s timto stavem ob & strany obezndmeny a s Fizenim z4pasu timto rozhod €im souhlasi.

4. Pii posuzovéani spornych situaci plati nazor v étSiny. Neshodnou-li se ob & strany, plati verdikt
rozhod €iho. V pfipadé, shodnou-li se oba soupe i na jiném nazoru neZ rozhod ¢&i, je vyrok rozhod €éiho
neplatny.

5. Rozhod éi ma pravomoc podle viastniho posouzeni zavaznosti konkrétni situace na hraci ploSe
rozhodnout o niz§im (p Fipadné i Zddném) postihu provinilé strany, neZ ktery uvdd  &ji pravidla. Tykéa
se zejména technickych proh FeSku trestanych technickym gélem, trestnym st Filenim ¢&i dvéma tahy
soupe fe. Tim neni dot €éeno platné pravidlo o tom, Ze shodnou-li se oba hra  ¢&i na jiném vyroku, je
vyrok rozhod €iho neplatny.



